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Megalakult a Sarospataki Ulti Egyesiilet

2005. marcius 4-én 18 fovel megalakult a Sarospataki Ulti
Egyesiilet, melynek alapité tagjai (ABC-sorrendben) a ko-
vetkezok: Csecskedi Laszlo, Demblovszky Jozsef, Gulyban
Laszlo, Gyongyosi Géza, Hajdu Imre, Nagy Miklos, Palko
Laszl6, Somossy Laszlo, Szava Sandor, Szépréti Laszlo, id.
Szkircsak Istvan, Thury Gabor, Téth Istvan, Toth Zoltan,
Varga Béla, Vargané S. Erika, Varhomoki Ambrus, Viczmandi
Ferenc. Az alakul6 kozgytilésen megvalasztottak a 3 f6s
elndkséget - Hajdu Imre elnok, Somossy Laszl6 alelnok,
Gulyban Lasz16 titkar - illetve létrehoztak az elndkségtol
fiiggetlen regionalis szerveza titkari tisztséget, mellyel Var-
ga Bélat biztak meg.

Az egyesiilet alapito okiratban is megfogalmazott céljai a
kovetkezok:

Az ulti sikerének titka az, hogy az ultiban a kartyajatékok
zomével ellentétben — nem a szerencsének, hanem a he-
lyes stratégiara felépitett dontések sorozatanak van kiemel-
kedd szerepe. Az Ulti tehat nem szerencsejaték — mint ahogy
azt sokan gondoljak —, hanem elsdsorban olyan szellemi
€s stratégiai sport, amely orszagszerte nagy tomegeket
mozgat meg mind a szabadidd eltdltésében, mind pedig
kiilonboz6 bajnoksagok és versenyek formajaban.

A hagyomanyos kartyajaték megismertetése és minél szé-
lesebb korti elterjesztése a kiilonféle korosztalyok kozott.

Azulti minél magasabb rangra emelése a szellemi sportok
kozott. A Sarospataki Ulti Egyesiilet teret ad minden, az
ultit népszerlsito és elterjesztd kezdeményezésnek.

Az Egyesiilet olyan tarsadalmi szervezet, amely sajat érté-
kei alapjan dnkéntesen szervezddik, és ezek szellemében
mikodik. Magat a demokratikus civil tarsadalom szerves
alkotorészének tekinti; politikai partoktol és szervezetek-
tol, valamint aramlatoktol fiiggetlen, azoknak anyagi timo-
gatast nem nyujt, politikailag és ideologiailag semleges.
Az Egyesiilet (tobbek kozott) az alabbi értékeket vallalja és
vallja:

- szilard humanista erkdlcs, az ember iranti mély tisztelet,
- az autonom egyén és kdzosség elismerése és tisztelete,
az ebbodl fakado valtozatossag és sokféleség elfogadasa,
védelme,

- a helyi, a nemzeti és nemzetk6zi szolidaritas, az 6sszefo-
gas és a koz0Osségi élet igénye,

- a sziil6fold tisztelete,

- az 6nképzés és az ismeretszerzés igénye

A fentiekbdl fakadodan elutasitja az életkor, nem, nemzeti-
ség (etnikum), iskolai végzettség, foglalkozas, tarsadalmi
allas, politikai, eszmei, vallasi meggy6z06dés alapjan vald
kirekesztést és kizarolagossagot; a nézeteltérések erdsza-
kos megoldasat.

I. Zempléni Ultibajnoksag, Kokapu

Helyszin: K8kapu, Harom Forras Etterem
Ideje: 2005. aprilis 23, szombat, 9-17 6ra
Szervezo: Sarospataki Ulti Egyesiilet

Dijak:

L. helyezett: Kétszemélyes hétvégi pihenés a Hotel Kokapuban
II. helyezett: Kétszemélyes pihenés a Hotel Kokapuban (egy €jszaka)
1. helyezett: Kétszemélyes vacsora a Harom Forras Etteremben 5000.- Ft értékben

Nevezési dij:

- elozetesen: 500.- Ft

- a verseny napjan: 800.- Ft
Jelentkezni és érdeklodni lehet

- telefonon: 20/9697-227

- e-mailben: ultibajnoksag@freemail.hu

A résztvevok szamara meleg ebédet biztositunk (vadporkdlt sos krumplival)
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Durchmars
(hogyan jatsszak, hogyan jatsszuk?)

Akik ismernek, tudjak, hogy régi maniam a licitrend-
szerek egységesitése, aminek egyelore két akadalyat
latom. Az egyik a négy aszos jaték alkalmazasa, illetve a
durchmarsok pontszimbeli megitélése. A négy aszrél az
el6z6 szamban irtam, a legutébbi egyesiileti dsszejovete-
len prébaltam is eréltetni, hogy egyaltalan prébaljuk mar
meg - nem sok sikerrel, illetve annyira sikerteleniil,
hogy nem is lett bel6le semmi... A durchmars azonban
mas tészta. Ezt természetesen mindenhol jatsszak, azon-
ban jelentosnek latszé kiilonbségekkel.

Hat jelentGsebb, az interneten is kozkézen forgo duri-rend-
szert néztem at, melyek a kovetkezok voltak: Magyar
Rabloultisok Tarsasaga, Magyar Ultisok Orszdagos Egye-
stilete, Ultikodex, www.ulti.hu, www.jojatek.hu,
www,jatek. hu. Hat, érdekes dolgokat tapasztaltam. Az ugye
rendben van, hogy vannak a szintelen és a szines durch-
marsok. Igen am, de mennyi az értékiik? Lassuk:
szintelen (dsz, kirdly...) durchmars

6 Ft: MUOE, www.ulti.hu

7Ft:  Ultikddex, MaRabU

12Ft: www.jojatek.hu, www.jatek.hu

szintelen redurchmars

12Ft: MUOE

14Ft: MaRabU

(a tobbi helyen nem jatsszak)

szintelen teritett durchmars

14 Ft: Ultikoédex

24 Ft: MUOE, www.ulti.hu, www.jojatek.hu, www.jatek.hu
28Ft: MaRabU

szines (asz, tiz...) durchmars

6Ft:  MUOE, www.ulti.hu, www.jojatek.hu, www.jatek. hu
7Ft:  MaRabU, Ultikoédex

Dpiros durchmars (szine piros)

12 Ft: MUOE, www.ulti.hu, www. jojatek.hu, www.jatek.hu
14Ft: Ultikodex, MaRabU

szines teritett durchmars

12 Ft: MUOE, www.ulti.hu, www.jojatek.hu, www.jatek.hu
14Ft: Ultikddex, MaRabU

Dpiros teritett durchmars

24 Ft: MUOE, www.ulti.hu, www.jojatek.hu, www.jatek.hu
28 Ft: Ultikodex, MaRabU

Az els6 dolog, ami feltinhet - szintelen durir6l van
sz6 -, hogy két-két helyen szerepel 6, 7 illetve 12 Ft. A
hatforintos valtozatrél nem kell beszélniink, mert azt hi-
szen joforman minden barati tarsasagban ezt a format
jatsszak.

A hétforintos valtozatot az Ultikodex javasolja (gon-
dolom MaRabU is ezt vette at). Dr. Kovacs Endre logikaja
az volt, hogy a durchmarsot nehezebb megjatszani, ezért

LICIT

érjen tobbet a 20-100-nal, ezt pedig Gigy oldotta meg, hogy
a20-100nala 6, a durchmars pedig 7 Ft-ot ér. Szerintem nem
rossz gondolat, magam is hajlok afelé, hogy ezt kellene
jatszani...

A 12 Ft-os sima szintelen durchmarsot
(www.jojatek.hu, www jatek.hu) pedig egyszertien nem ér-
tem, mert logikatlan, a jozan ésszel ellentétes, ebbdl faka-
doéan pedig eléggé védhetetlennek tlinik (bar szivesen
venném, ha a rendszer kitalaloi megvédenék allaspontju-
kat). Az osztas véletlenszeriisége ugyanis egyarant azo-
nos esélyt ad az 4sz-tiz leosztasnak, és az asz-kiraly
leosztasnak egyarant. Miért ér tehat kétszer annyit a szin-
telen duri? Engedve a szokasjognak durinal (szintelennél
és szinesnél egyarant) 6 Ft-rol kellene indulni.

A szintelen durchmarsnal két helyen (MUOE,
MaRabU) - vélhetden a betli mintédjara - kozbeiktattak a
kozbens6 fokozatot, a terités nélkiili redurchmarsot, ami az
égvilagon semmiben nem kiilonbdzik a sima duritol, csak
kétszer annyit ér. Véleményem szerint ezt nem kell jat-
szani. Azért nem, mert akkor a szines durchmarsnal is
kellene egy ilyen kozbenso lehetdség. Ilyen opcio pedig
nincs...

A fentiekbol kdvetkezOen pedig - egyetértve az
Ultikodexben foglaltakkal - a teritett durchmars (mindkét
esetben) a durchmars duplajat kell, hogy érje, vagyis 12
Ft-ot. Nerm fogadhat6 el ugyanis az a rendszer, amit példa-
ul a www.ulti.hu oldalon vezettek be, hogy a szines teritett
durchmars 12 Ft-ot, a szintelen pedig 24-et ér. Javaslatom
tehat az, hogy a teritett duri minkét esetben 12 Ft-ot ér-
jen.

A piros durchmarsok elszamolasa minden ismerte-
tett esetben logikus és egységes. Ha a sima durchmars 6
Ft, akkor a piros 12, a teritett piros pedig 24 Ft.

A licitek egységesitésének folyamata tehat nem is
annyira a négy asz, hanem a durchmarsok egységessé té-
telén mulik. Javaslataimat olvastatok, a mellettiik szol6 ér-
velést is. Mindenkit arra kérek, hogy mondja el vagy irja le
ezzel kapcsolatos véleményét. A fentiek alapjan elkészitet-
tem a ,,hatalyos” licittablat, ami a negyedik oldalon olvas-
hato.

Hajdu Imre

Ulti Hirek&

Kiadja: Sarospataki Ulti Egyesiilet
Szerkeszti: Benyovszki Pal, Hajdu Imre
Telefon: 20/96-97-227

www.ultiszovetseg.hu



VERSENY, VELEMENY

Egységesitésre javasolt licittabla

Ulti Hirck ®

A kovetkezo licittablat mar az el6z6 oldalon elmondottak szerint allitottuk dssze (nincs négy asz, de a durchmarsok
logikusan épiilnek fel). Mindenkit arra kériink, hogy irja le vagy mondja el véleményét, hogy azt figyelembe véve
megtehessiik javitasainkat. A Sarospataki Ulti Egyesiiletben alkalmazott licit tablata 2005. aprilis 10-i kozgyqilésiin-

kon szavaztuk meg.
Bemondas Ertéke Szine
passz 1 nem jatszhato
piros passz 2 piros
40-100 4 makk, tok, zold
ulti 4+1 makk, tok, zold
betli 5 nincs
szintelen durchmars 6 nincs
durchmars 6 makk, tok zold
40-100, ulti 8 makk, tok, zold
piros 40-100 8 piros
20-100 8 makk, tok, zold
piros ulti 8+2 piros
40-100, durchmars 10 makk, tok, zold
ulti, durchmars 10 makk, tok, zold
piros betli 10 szintelen
20-100 ulti 12 makk, tok, zold
piros durchmars 12 piros
teritett durchmars 12 makk, tok, zold
szintelen ter. durch. 12 szintelen

20-100, durchmars 14
40-100, ulti, durchm. 14
piros 20-100 16

makk, tok, zold
makk, tok, zold
piros

Bemondas Ertéke Szine
piros 40-100, ulti 16 piros
piros 20-100 16 piros

40-100 teritett durc. 16
ulti, teritett durchm. 16
ulti, 20-100, durch. 18
20-100, teritett durc. 18

makk, tok, zold
makk, tok, zold
makk, tok, zold
makk, zold, tok

teritett betli 20 nincs
40-100, ulti, ter. dm. 20 makk, z6ld, tok
piros 40-100 durchm. 20 piros
piros ulti, durchmars 20 piros
piros 20-100 ulti 24 piros
piros teritett durch. 24 piros
20-100 ulti, tdm 24 makk, z6ld, tok
piros 20-100, durch 28 piros
piros40-100, ulti, d. 28 piros
p.40-100, teritett dm. 32 piros
p. ulti, teritett durch. 32 piros
p-20-100u. durchm 36 piros
p- 20-100, teritett dm. 40 piros
p-40-100 ulti,tdm. 40 piros
p-20-100 ulti,tdm 48 piros

Igy jatsztok ti (ulti a szamitégépen)
www.jatek.hu

Az internetes jatékoldalak szama szaimosnak mondhat6. A magyarorszagi fejlesztésii jatékportalok koziil harman
lehet ultizni kiilonb6z6 ellenfelekkel tigy, hogy egyiddben iiliink a gépiink elott Sirospatakon, Parizsban és Pécsen.
Ez a harom oldal a www.ulti.hu, a www.jatek.hu és a www.jojatek.hu. Kovetkezo szamainkban ezekrdl irunk.

A jatek.hu oldal ugy hirdeti magat, mint a legnagyobb on-
line jatékportal. Ennek megfelelden valoban nagyon sok
jatékot jatszhatunk itt, a sakktol az amoban at a dominén
keresztiil az ultiig. A fooldal egyszerii és attekintheto, a
regisztracio utan barmelyik jatékhoz csatlakozhatunk. Ked-
venc jatékunkat a Szabadidé jatékok kategoriaban talaljuk
(ugyan nem értem a ketegorizalast, de mivel jatszani aka-
rok és nem nyelvészkedni, ezért tovabbmegyek).

Amilyen kénnyen beléptem, olyan nehezen kezdédik a ja-
ték. Nem tudom, hanyan varakozunk €s azt sem tudom,
hogy mikor kertiilok sorra. Nem lathato az sem, hogy hany
asztalnal hanyan jatszanak. Nem Iéphetek be asztalokhoz
harmadiknak - ezt a gép végzi majd el helyettem - vélheto-
en az iiresedés sorrendjében. Mar vagy 3 perce licsorgok
a gép elott teljes tanacstalansagban. Arra gondolok, hogy
itthagyom az oldalt, amikor megérkezik két ellenfelem. A
jatékasztal kicsinek tlinik, a kartyak egymasba csuszva
varjak, hogy megnézzem Oket. Csak akkor lathatok teljes

terjedelmiikben, ha raallok az egérrel. A licit-tabla elhelye-
zése praktikus (allandé helyen van - a jobb also6 sarokban),
be is mondom a négylapos zdld ultit (négy tok hajtoval). A
tromfkivalasztasa kézenfekvo, praktikus, a jelentéseket a
gép mondja be helyettem... Partit bukom, az ulti megvan.
Erdekes, hogy latom az ellenfelek iitéseinek értékét is (ami
ugye elvileg renonc). LehetOségiink van “beszélgetésre”
is: be lehet gépelni a mondandot, ami rogton latszik is.
A www.jatek.hu oldalon tehat lehet ultizni €16 ellenfelek-
kel, azonban kiegészitd szolgaltatasainak hianyossagai
miatt nem hiszem, hogy gyakran idelatogatok majd. Pont-
szamok (1-5 kozott)
Arculat: 3
Gyors jatékba keriilés lehetdsége: 2
Kiegeészito szolgaltatasok: 2
Kezelhet6ség: 4
Atlag: 2,75

karandas



Ulti Hirek'®

Nyero eré

Problémak és kétségek az ultiversenyek soran

VERSENYSZERVEZES

Még most, a XXI. szazad hajnalan is el6fordul, hogy bizonyos teriileten uttorék vagyunk. Pont ez a helyzet az
ultiversenyek szervezésével is. Voltak, akik mar eddig is 6sszehoztak kisebb-nagyobb tarsasagokat, de egységes
rendszerbe foglalni még senki nem prébalta. Amidta vilag a vilag, és 1éteznek sportszerii keretek kozott jatszhato
jatékok, mindig felmeriilt a gondolat, hogy az adott jatékban ki a jobb, st a legjobb. Ennek eldontése nem mindig

egyszeri am! Tobb lehetoség adodik a tudas osszevetésére.

A leheto legegyszeriibb lehetdség az un. kérmeérkozés, va-
gyis az a bizonyos ,,mindenki jatszik mindenkivel”. Az ulti
esetében ez természetesen azt jelenti, hogy mindenki jatszik
minden lehetséges parossal. Aki kicsit is belegondolt, rajo-
het, hogy ez még 3-mal oszthato létszam esetén sem olyan
konnyi. 6 jatékos 10 lehetséges parositasban (,,harmasitas-
ban”) jatszhat egymassal, és ezt viszonylag konnyii is leve-
zetni. 9 jatékos elvileg 28-féleképpen iilhet le egy asztalhoz,
de semmiképpen sem lehet ezt 28 egymas kovetd fordulo-
ban megtenni! Mint ahogy a MaRabU jaték- és
parositoprogram készitdje, Prorok Marton kidolgozta, 26
egymast koveto fordulo parositasa szinte akadalymentesen
megtorténhet, a kovetkez6 3 forduld soran viszont 3-3 em-
ber mindig pihen - 6k ugyanis mar jatszottak abban a felal-
lasban. Tehat 29 fordulora van dsszesen sziikség.

Ez viszont, ha legalabb 3 kort jatszunk fordulonként (ami
azért kell, hogy az esetleges szerencsés lapelosztasokat ki-
kiiszoboljiik, illetve mindenkinek elég esélyt adjunk a jo la-
pokra), nagyon sokaig tartana. Mivel valdsziniileg, s6t
remélhetdleg 9-nél tobb résztvevo varhato versenyenként,
ateljes kormérkozés gyakorlatilag kivitelezhetetlen. Erre ta-
laltak ki mar mas sportagakban is a svdjci rendszert.

Hogy mitdl svéjci, arra talan senki nem emlékszik mar, de a
Iényege az, hogy fordulorol fordulora azok jatszanak egy-
mas ellen, akik addig a legtobb pontot gyijtottek. Hogy egy
adott forduldban ki hany pontot érdemel, arra is tobb rend-
szer 1étezik: a legelterjedtebb, hogy egy adott asztalon leg-
tobb forintot szerzd 3, a masodik legtobbet szerzo 2, az utolsd
pedig 1 pontot kap. Ennél mi jobbnak talaljuk az tn. ,,norma-
lizalast”, ami jobban kikiiszoboli a szerencsés lapokat, de
jobban meg is kiilonbozteti a teljesitményeket egymastol.
Errdl irtam mar korabban is, de remélhetéleg versenyeken is
talalkozhatunk majd vele.

Felmeriil viszont a kérdés, hogy mi torténik, ha a mezony
létszama nem oszthato 3-mal. Mivel sziikség esetén az ulti
négyesben is jatszhatd, jogosnak tiinik a gondolat, hogy a
,felesleges” emberek (legfeljebb kettd, mert ha mar harman
lennének, kiilon asztalt alkothatnanak) valamelyik asztalhoz
csapodjanak. Ez azonban azért nem célravezetd, mert igy
nem mindenki kap ugyanannyi osztast, vagy ha igen, akkor
sokkal t6bb id0 alatt. Vagy az esélyek csorbulnak tehat, vagy
a verseny esik szét.

Természetesen a paratlansag (illetve ,,partalansag™) barmely
sport svajci rendszerli versenyében eléfordulhat, éppen ezért
létezik az Un. erényerd jatékosok rendszere. Erdnyerének
azt ajatékost nevezziik, aki az adott forduloban nem jatszik,
de — hogy 6 se keriiljon til nagy hatranyba — megkapja a
forduloban szerezhetd legmagasabb pontszamot. Természe-

tesen, ha valaki ilyen elonyben részesiil, az azért van, mert
egyébként a versenyben nem all jol: minden forduldban azt
ajatékost szoktak erényerének valasztani, aki még nem volt,
és ezek koziil a legkevesebb ponttal rendelkezik.
Az ultiban kevés résztvevore is viszonylag sok fordulo jut,
tehat eléfordulhat, hogy olyannak kell erdnyerének lennie,
aki mar volt: ilyenkor azt valasztjak ki, aki a legkevesebbszer
részesiilt ilyen elényben. Az a helyzet viszont szintén 1étre-
johet, hogy egy versenyen majdnem mindenki erényero0 lesz,
kivéve a néhany legjobbat; ez persze az utobbiaknak hat-
rany. Mivel 10 fordulonal tobbet egy versenyen nemigen
jatszanak, ez els6sorban akkor fordulhat el6, ha 20-nal keve-
sebb (de azért 10 vagy tobb) versenyz6 van. Ilyenkor érde-
mes megfontolni, hogy néhany forduloval mégis
meghosszabbitjuk vagy éppen megroviditjikk a versenyt
(Ggy, hogy 1-1 forduldban kevesebb vagy tobb leosztast
jatszunk), hogy mindenki ugyanannyiszor legyen erénye-
r6.
Az is elfogadhato persze, ha a mezdény felénél tobben nem
lesznek erdnyerdk, hiszen ekkor a vezetd helyek sorsaba ez
val6sziniileg nem sz6l bele (ez jol 1atszodott a februari pataki
versenyen is). Ezért 10 és 20 résztvevo kozott a kovetkezd
megoldasokat javaslom:
10 résztvevo: fordulonként egy erdnyerd. 10 fordulo alatt
mindenki lesz erényerd, senki sem karosul.
11 résztvevo: fordulonként két erényerd. 11 fordulo alatt
mindenki kétszer lesz erényerd, senki sem karosul.
13 résztvevé: haa 13 forduld megvalosithatatlannak tiinik
(ez lenne az idealis), jatsszunk 7, valamivel hosszabb fordu-
l6t. Ezaltal 7 erényerdnk lesz, ami kb. a mezony fele.
14 résztvevo: jatsszunk 7, valamivel hosszabb fordulot. For-
dulénként két eronyerénk lesz, mindenki egyszer kap in-
gyen pontot, senki sem karosul.fordulonként két eronyero.
16 résztvevoé: fordulonként egy erényerdnk lesz. Jatsszunk
8, valamivel hosszabb fordul6t. Pont a mezdny fele lesz erd-
nyerd, ami megfelel az elézetes engedményeinknek.
17 résztvevo: fordulonként két erényerd. Jatsszunk 9 fordu-
16t. 9 forduld alatt 18 erényerdénk lesz. Mindenki kimarad
egyszer, egyvalaki pedig kétszer. O azonban azért, mert a
mezOny végén all, nem sokban befolyasolja az eredményt.
19 résztvevo: fordulonként egy erényerd. 10 fordul6 alatt 10
erényerdnk lesz, ami a mezény kb. fele. Ez tokéletesen meg-
felelt az I. Sarospataki Ultibajnoksagon is.
20 résztvevo: fordulonként 2 erényerd, 10 fordulo alatt 20
eronyerénk lesz, senki sem karosul.
Benyovszki Pal
Viola Kulturalis és Szabadidos Egyesiilet,
Mezoberény

www.ultiszovetseg.hu






